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Matemdticas - Preescolar
NOMDIre: ...

HOJA 1

Indicaciones: Une cada nifio con su silla. Pinta.
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Matemdticas - Preescolar
NOMDIre: ...

HOJA 2

Indicaciones: Une los dibujos que son iguales. Pinta.

© FEISA/IAP 3



Matemdticas - Preescolar
NOMDIre: ...

HOJA 3

Indicaciones: Pega arena en el 1. Dibuja una pelota y pintala.

© FEISA/IAP 4



NOMDIre: ...

HOJA 4

Cuenta los elementos de cada conjunto y lu

ego pinta.

Indicaciones:
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NOMDBIre: ...,

HOJA 5

Indicaciones: Pinta como en el ejemplo.
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NOMDIre: ...
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HOJA 6

Indicaciones: Sigue con tu dedo la forma del ndmero varias veces, luego hazlo con
varios colores, comenzando en el punto y respetando la direccion.
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NOMDIre: ...
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HOJA 7
Indicaciones: Sigue con tu dedo la forma del ndmero varias veces, luego hazlo con
varios colores, comenzando en el punto y respetando la direccion.
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Indicaciones: Pinta los circulos de color azul. Luego pinta las demds figuras del color
que quieras menos azul.
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NOMDIre: ...

HOJA 9

Indicaciones: Cuenta los elementos de cada conjunto y luego pinta.
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NOMDIre: ...

HOJA 10

Indicaciones: En cada fila, rodea el dibujo igual al modelo.
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NOMDBIE: ..o,
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HOJA 11

Indicaciones: Pinta los casilleros segin la cantidad de puntitos de los dados. Fijate
en los ejemplos.
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NOMDIre: ...

HOJA 12
Indicaciones: Sigue con tu dedo la forma del ndmero varias veces, luego hazlo con
varios colores, comenzando en el punto y respetando la direccion.
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NOMDBIre: ...

HOJA 13

Indicaciones: Cuenta los elementos de cada conjunto y luego pinta.
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NOMDIre: ...
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HOJA 14

Indicaciones: Sigue con tu dedo la forma del ndmero varias veces, luego hazlo con
varios colores, comenzando en el punto y respetando la direccion.
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Matemdticas - Preescolar
NOMDIre: ...

HOJA 15

Indicaciones: Une cada conjunto con el nimero que corresponda.
Practica la escritura del 1 al 4.
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Matemdticas - Preescolar

NOMDBIre: ...,
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HOJA 16

Indicaciones: Cuenta los elementos de cada conjunto y luego pinta.
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Matemdticas - Preescolar

NOMDBIre: ...,

HOJA 17

Indicaciones: Pinta un pajarito igual al modelo y el otro como tu quieras.
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NOMDIre: ...
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HOJA 18

Indicaciones: Dibuja los elementos que faltan en cada tarjeta. Pinta.
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Nombre: ...,

Matemdticas - Preescolar

HOJA 19
Indicaciones: Sigue con tu dedo la forma del ndmero varias veces, luego hazlo con

© FEISA/IAP

varios colores, comenzando en el punto y respetando la direccion.
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NOMDBIE: ..o,

HOJA 20

Indicaciones: Une los puntos en orden del 1 al 5. Completa el animalito que se
forma. Pintalo.
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NOMDIre: ...
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HOJA 21

Indicaciones: Copia los modelos. Después haz otro dibujo con circulos.
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Matemdticas - Preescolar

HOJA 22

Indicaciones: Pega 6 cosas en la hoja.
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NOMDBIre: ...,
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HOJA 23

Indicaciones: Copia los modelos y pinta.
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NOMDBIE: ..o,

Matemdticas - Preescolar

IRNIHH

R

7 a2

HOJA 24

Indicaciones: Pinta los casilleros segin la cantidad de puntitos de los dados. Fijate

en los ejemplos.
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NOMDIre: ...
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HOJA 25

Indicaciones: Dibuja los elementos del conjunto unidn.
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NOMDIre: ...
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HOJA 26

Indicaciones: Sigue con tu dedo la forma del nimero varias veces, luego hazlo con
varios colores, comenzando en el punto y respetando la direccion.
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NOMDIre: ...

HOJA 27

Indicaciones: Escribe en las etiquetas la cantidad de animales en cada conjunto.

© FEISA/IAP 28



Matemdticas - Preescolar

Nombre
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HOJA 28
Ind

los que hay y pintalos del mismo color. Repasa el

borde de los cuadrados de otro color.

Inco circu

i : Buscalos ¢

icaciones
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NOMDIre: ...

N /

HOJA 29

Indicaciones: Recorta los 7 dibujos y luego pégalos en la hoja 30.
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HOJA 30
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NOMDIre: ...
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HOJA 31

Indicaciones: Pinta en cada caso el conjunto que tiene mds elementos, como en el
ejemplo.
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Nombre: ..o,
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HOJA 32
Indicaciones: Sigue con tu dedo la forma del nimero varias veces, luego hazlo con
varios colores, comenzando en el punto y respetando la direccion.
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NOMDIre: ...

1

>

N\

7~
—

(3

HOJA 33 ‘

Indicaciones: Sigue el camino con el dedo y descubre déonde llega cada ave. Escribe el
ndmero que corresponde.
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Matemdticas - Preescolar
NOMDBIe: ..o,

HOJA 34

Indicaciones: Encierra en circulo las hojas iguales al modelo y cuéntalas.
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NOMDBIre: ...,

38

Dibuja 8 soles
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HOJA 35
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NOMDIre: ...
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HOJA 36

Indicaciones: Sigue con tu dedo la forma del ndmero varias veces, luego hazlo con
varios colores, comenzando en el punto y respetando la direccion.
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Matemdticas - Preescolar

HOJA 37

Indicaciones: Pinta los monos iguales del mismo color.
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HOJA 38

Indicaciones: Pinta las aves iguales al modelo y cuéntalas.
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HOJA 39
Indicaciones: Recorta las fichas y pega donde corresponda para completar el patrén
(en la Hoja 40).
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NOMDIre: ...

HOJA 40
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NOMDIre: ...

Matemdticas - Preescolar
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HOJA 41

Indicaciones: Trae 9 piedritas o palitos y dibdjalos.
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NOMDIre: ...

HOJA 42

Indicaciones: Dibuja la cantidad de circulos indicada en los dados.
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NOMDIre: ...

Matemdticas - Preescolar
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HOJA 43
Indicaciones: Sigue con tu dedo la forma del nimero varias veces, luego hazlo con
varios colores, comenzando en el punto y respetando la direccion.
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HOJA 44

Indicaciones: Une los puntos en orden del 1 al 10 sin girar la hoja. Colorea.
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NOMDBIE: ..o,
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HOJA 45

Indicaciones: Copia el disefio pintando los casilleros correspondientes.
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Matemdticas - Preescolar
NOMDBIre: ...,

HOJA 46

Indicaciones: Cuenta los ladrillos con que se hizo cada construccion. Escribe el
ndmero.
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NOMDIre: ...

HOJA 47

Indicaciones: Dibuja tus dos manos y cuenta cudntos dedos tienes.
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NOMDIre: ...
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HOJA 48

Indicaciones: Completa los cuadros con las bolitas que correspondan. Piensa que se
juntaron cada vez bolitas de dos bolsas.
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NOMDBIre: ...,
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HOJA 49

Indicaciones: Jugando Dominé alguien se equivoco. Marca la ficha que estd mal. Pinta
iguales los que son iguales.
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HOJA 52
Indicaciones:
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NOMDIre: ...

/@ @\ /@ @\
2| @7
NS @ / E%@

ERENEEY
o |
\Q§é ﬁ/ \Cﬂ Cﬂ/

HOJA 53

Indicaciones: Pinta el conjunto que tenga mds hojas, y el que tenga menos
conejos.
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NOMDBIre: ...,
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HOJA 54

Indicaciones: Dibuja mds casas que las que hay. Dibuja mds pelotas que las que hay.
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NOMDIre: ...

HOJA 55

Indicaciones: Completa respetando la secuencia de los nimeros.
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NOMDIre: ...

HOJA 56

Indicaciones: Cada ave tiene dos conjuntos. Haz una raya hasta el conjunto que
tenga mds peces, para cada ave.
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NOMDIre: ...

HOJA 57

Indicaciones: Une con flecha cada animal con su sombra.
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U

Hoja 58
Indicaciones: Recorta las tres fichas de domind y pega en el lugar correspondiente
en la hoja 59.
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NOMDBIre: ...,

HOJA 59
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356142

Indicaciones: Cada torre de ladrillos se hizo con el tiro de dado. Une con flecha cada
torre con el nimero del dado correspondiente. Después, une con flecha
cada dado con el numeral que corresponde.
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NOMDIre: ...
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HOJA 61

Indicaciones: Une los puntos en orden. Completa el dibujo.
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NOMDIre: ...
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HOJA 62

Indicaciones: Pintay recorta las figuras. Arma lo que quieras. Trata de usar todas
las figuras.
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