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Presentacion

Actualmente las Matemdticas en la etapa preescolar se consideradan un contenido especial por su trascenden-
cia en el proceso de aprendizaje de los educandos.

Cuando los nifios y las nifias ingresan a preescolar cuentan con conocimientos, experiencias y habilidades
incipientes que constituyen la base para adquirir otros aprendizajes.

Por ello, el trabajo intencional de las Matemdticas en esta etapa tiene como propésito afianzar y ampliar las
adquisiciones de los educandos, es decir, lograr en los nifios y nifias aptitudes, dominios y habilidades para
que avancen en el desarrollo de las competencias matemdticas.

Con el propésito de sistematizar y orientar el trabajo con las Matemdticas, Editorial Santillana presenta la
serie Juego y aprendo Matematicas, dirigida a los nifios y nifias de tres, cuatro y cinco afios de edad.

Los contenidos de Juego y aprendo Matematicas 3 aios se organizan en once bloques de acuerdo con
el campo formativo de Pensamiento matemdtico del Programa de Educacién Preescolar.

Los once bloques contienen actividades correspondientes a: nimero, forma, espacio y medida.

Las actividades que se plantean en esta serie apoyan la evolucién de los conocimientos y habilidades matemati-
cos porque se desarrollan la intuicién y los procesos l6gicos mediante ejercicios secuenciados para trabajar
periédicamente en el aula.

Ofro aspecto que caracteriza la serie Juego y aprendo Matemadticas es considerar la capacidad de los
nifios y nifias para comprender los conceptos que se les presentan y motivar a los educandos para que expresen
sus ideas acerca de las imdgenes y las actividades que se realizan en cada una de las pdginas.

Cabe recordar que un recurso muy importante para el aprendizaje de los nifios y nifias de esta etapa es la
manipulacién de objetos, para ello se presenta la Guia de recursos, en la cual se describen los procesos de
pensamiento del preescolar y se ofrece una amplia variedad de actividades a fin de complementar y optimizar
la aplicacién del libro y enriquecer la prdctica docente.

La serie Juego y aprendo Matematicas constituye una propuesta para facilitar la dosificacién de conteni-
dos y actividades matemdticas en el ciclo escolar de acuerdo con la edad de los educandos a quienes se dirige
cada libro.
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Rojo

e Comentar la ldmina con el educando: “¢Qué es? ¢De qué color es? ¢Es igual que nuestra mano?”.

* Impregnar con pintura roja en la palma de la mano derecha del nifio y estampar la huella dentro del marco.
* Adornar el marco con recortes de papel de color rojo.
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El circulo

+ |dentificar la forma circular de la sefial.

+ Colorear el circulo.
* Repasar los circulos en la direccién indicada.
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Grande-pequeiio ‘
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* Colorear los animales mas grandes de cada clase y rodear los mds pequefios.
e Completar la secuencia con crayones de color rojo.
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Nocién de unidad

el S R S R S < AT SR R N R PR S

e Observar y describir los dibujos.

* Identificar en cudl caja hay muchos juguetes y en cual hay sélo uno.

* Colorear la caja que sélo tiene un juguete.

P R
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Encontrar diferencias y semejanzas

= G 5T S N T

e S M o R e T s T

* Observar y comentar la ldmina.
* Sefalar las diferencias entre las figuras.
* Unir con lineas los dibujos iguales.
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* |dentificar cudntos osos hay; asociarlo con el nimero 1.

e Pintar el interior del ndmero Ten la direccién indicada.
* Repasar los nimeros 1.
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Identificaciéon de formas planas: circulo

=

* Observar las figuras que aparecen en la ldmina.

* Sefalar los circulos y colorearlos de rojo.

e e S e
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Pocos-muchos

I el I S N S < T SRR | R N R e PR S R S S | R D R £

* |dentificar qué bote tiene muchos caramelos; pintar la tapa de rojo.
* Identificar el bote que tiene pocos caramelos; pintar la tapa de amarillo.
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Dentro-fuera

* Observar y comentar qué nifios estan jugando dentro de la casita y cud
* Pintar la ropa de los nifios que estdn fuera de la casita.
* Completar la cenefa: dibujar un punto dentro de cada circulo.

les fuera.
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* |dentificar qué grupo tiene un cuaderno: marcarlo (con una cruz o pegatinas de estrellas).
* Repasar los nimeros 1 en la direccién indicada.
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Discriminacién del color rojo

-

* Nombrar los alimentos.
* Pintar el l&piz de rojo.

* Unir con lineas el l4piz rojo con los alimentos del mismo color.

RO - TR T X e

|

]
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Agrupar por tamaio
S N TSRS A AT TSR
* Observar las figuras de la ldmina.
* Comentar en qué se parecen los globos y en qué son diferentes.
* Rodear los globos pequefios y colorear los grandes.

EINES A=

i
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NuUmero-cantidad: el nomero 1

e |dentificar el nimero del cartel; dibujar un elemento en el recuadro.
* Repasar y escribir los nimeros 1 en la direccién correcta.
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El cuadrado

N TSR S AT TSR R, T P S W RN, 5

* |dentificar la forma cuadrada de la sefial.
* Pintar el cuadrado.
* Repasar los cuadrados siguiendo la direccién indicada.
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Arriba-abajo

T S N T

* Identificar qué pdjaros estdn abajo y cudles arriba.

* Pintar los pdjaros que estén abajo.
* Comepletar la cenefa: punto arriba-punto abaijo.

O L s T e P s
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Encontrar iguales

P el L R S e R M T R SRR |
* Observar y comentar la ldamina.
* Rodea las figuras iguales a la del modelo.
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* |dentificar cudntas mufiecas hay; asociarlas con el nimero 2.

o Colorear el interior del nimero 2 en la direccién indicada.
* Repasar los nimeros 2.
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Azul

PRl =) 1
+ Comentar y describir la escena.
+ Observar la almohada y sefalar que es de color azul.
* Pintar con pintura dactilar azul la colcha de la cama.
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Identificacion de formas planas: el cuadrado
* Observar las figuras que aparecen en la ldmina.
* Sefalar los cuadrados.
* Colorear de azul los cuadrados.

|
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El nOmero 2
PE S Y A T o i LR N W MR < DA RS SR o

* Identificar el grupo donde hay dos teléfonos; pintarlos.
* Repasar y escribir los nimeros 2.

S T PR S R S T | RS A R £ T, SRS
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Encima-debajo

L rEEE m LT i e R o et o s Lol I - i

sa?

e Comentar la lémina: “¢Qué vemos en el dibujo? ¢ Qué cosas hay encima y debajo de la me
* Rodear de color rojo los objetos que estdn encima de la mesa y de color azul los que estdn debajo.

* Dibujar otro objeto debajo de la mesa.

frs 8 2
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Agrupar por tamaio

* Agrupar con una linea las catarinas grandes.
e Terminar de colorearlas.
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NuUmero-cantidad: el nGmero 2

Lol T R

» Contar cudntos cuentos hay en cada grupo.
e Colorear la etiqueta correspondiente a la cantidad de cuentos que hay en cada caso.

* Repasar y escribir los nimeros 2 en la direccién indicada.

SRS
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El triangulo

¢ |dentificar la forma triangular de la sefal.

e Colorear el trigngulo.
* Repasar los triéngulos en la direccién indicada.
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Discriminacion del color azul

G e 4

el T N

* Observar y describir los elementos que aparecen en la [émina.

* Pintar el lapiz de azul.
* Unir con lineas el l&piz azul con las flores del mismo color.

ey g
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S S
Bl nomero 3 S ” S ?
T R R, T S S T SR | - S I T T e S W AR A T
* Identificar cudntos gatos hay; asociarlos con el nimero 3.
* Colorear el interior del nimero 3 en la direccién indicada.
* Repasar los nimeros 3.

RS Tr e T R e S R [ A
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Adelante-atras

e Comentar la ldmina: “¢Qué hay en el dibujo? ¢La nifia estd delante o detrds del gato? ¢Y el nifio?”.

* Colorear de azul la camiseta de nifio o nifia que estd delante del gato y de rojo la del que estd atrds.

o Decorar los marcos libremente.
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Encontrar iguales

LA R R o

* Observar las figuras que aparecen en la ldmina al lado derecho y las siluetas sombreadas de la izquierda.
* Marcar en cada caso el elemento que tiene igual forma que la silueta sombreada.
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El nOmero 3 ;.-/

REERE— - el P W

* Contar cudntos soles hay en cada grupo; marcar el grupo de soles donde hay tres.
* Repasar y escribir los nimeros 3.
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Arriba-abajo

SR S S SR R e S o R e R A e B e =
* Observar y comentar el dibujo.

* Sefalar, en el juguetero los juguetes que estdn arriba y los que estén abajo.

* En los recuadros superiores, rodear los juguetes del juguetero que estdn arriba y en los recuadros inferiores, los que estdn abajo.

-
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NUmero-cantidad: los nUmeros del 1 al 3
A T S “ SO T
¢ |dentificar el nimero de cada cartel.
* Colorear las pelotas que indica cada ndmero.
* Repasar los nimeros siguiendo la direccién indicada.
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Amarillo
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Nombrar los elementos que aparecen en la ldmina.
Fijar la atencién en el color de la ropa del nifio y de los rayos del sol.
Pegar recortes de papel amarillo dentro del Sol.
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Abierto-cerrado

, O
e Comentar la lémina: “¢Qué hay en el dibujo?”.
e Sefialar cudles ventanas estén abiertas y cudles estén cerradas.
* Colorear de amarillo las ventanas que estén abiertas y de rojo las que estén cerradas.

o
4

be NS

T T R O 5 e Rt T e b



© Santillana

= —— p——

A 7 N g 7 N

7| ] / ] 7| ] / )

¢ | / ¢ | /

I / <’ I / <’

| —_— / — S — | / N
| / \ | \
| / / | /

! ‘/----. S/ ! ‘,.---. ~=7

NuUmero-cantidad: los nUmeros del 1 al 3

* Identificar los elementos del paisaje.
+ Contar y escribir cudntos elementos hay de cada clase.
* Repasar los nimeros.
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Circulo y cuadrado —

S G SO
* Identificar en el tren los circulos y los cuadrados.
* Pintar los circulos de amarillo y los cuadrados de azul.
* Repasar las formas en la direccién indicada.
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